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✓ AI GENITORI DEGLI ALUNNI DELLE CLASSI 3^B, 3^G 

✓ AI DOCENTI DELLE CLASSI DIGITALI 3^B, 3^G 

SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

e p.c. AL DSGA  
 

 

OGGETTO: AVVIO DEL PROGETTO “LAB. SOCIAL CODING” 

 

 
 
Si comunica che, mercoledì 12 novembre 2025, verrà avviato il progetto “LAB. SOCIAL CODING” per le 

Classi Terze Digitali, gestito dall’Associazione PAPA GIOVANNI XXIII.  

 

Il progetto prevede un calendario di tre incontri di due ore ciascuno, che saranno condotti da due Educatori, 

con la collaborazione dei Docenti curricolari, come riportato nel seguente calendario. 

 

DATA ORARIO CLASSE Docenti interessati 

Mercoledì 

12 novembre 2025 

2 e 3 ORA 3^B Prof.ssa Fratta e Prof.ssa Boggian 

4 e 5 ORA 3^G Prof.ssa Como e Prof.ssa  Fersino 

Martedì 

18 novembre 2025 

1 e 2 ORA 3^G Prof. Giardini e Prof.ssa Tirrò 

3 e 4 ORA 3^B Prof.ssa Paoletta 

Giovedì 

27 novembre 2025 

2 e 3 ORA 3^G Prof.ssa Tirrò e  Prof.ssa Como 

4 e 5 ORA 3^B Prof.ssa Fratta 

 

Durante i suddetti incontri si approfondiranno argomenti quali: creatività manuale, riuso dei materiali, 

pensiero computazionale, Coding, robotica educativa e tinkering.* 

• Tinkering: metodologia didattica che significa "fare per imparare", attraverso la sperimentazione pratica e il gioco. 
Incoraggia la creatività, la risoluzione dei problemi e il pensiero critico, spesso utilizzando materiali di recupero per costruire 

oggetti e altro. È considerato un approccio innovativo per introdurre i concetti delle STEM (Scienze, Tecnologia, Ingegneria e 
Matematica) e per sviluppare competenze essenziali.       

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
Prof.ssa Paola Fabbri 

Firma digitale 
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